Tt/ﬂ VIl Mistrzostwa Polski

SFlN KS W Sudoku

Fundacjo Rozwoju
MoTemQTyk| Rekreoucy inej

Instrukcje

Bonus:

w kazdej rundzie za poprawne rozwigzanie wszystkich zadan przed czasem
zawodnik otrzymuje dodatkowe 2 pkt. za kazdg petng minute

PAL/\C DOMANIOWSKI

_nikolicom @
[ TROKA [gazeta

RESORT & CONFERENCE



http://palacdomaniowski.pl/
http://www.nikoli.com/en/
http://www.radiozet.pl/

w1l
SF'N KS VIII Mistrzostwa Polski

Fundacja Rozwoju W Sudoku

Matematyki Rekreacyjne|

Runda 1

Czas: 20 minut

Suma punktow: 120



1. Mini sudoku (5 pkt)

Wypetnij diagram literami ACLP wpisujac do kazdej pustej kratki jedng litere, w ten sposob,
aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza linig
kwadratow 2x2 znalazty sie 4 rézne litery.

2. Sudoku tréjkowe (19 pkt)

Wypetnij diagram literami ADIKMNOSW wpisujgc do kazdej pustej kratki jedng litere, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratow 3x3 znalazto sie 9 r6znych liter. Dodatkowo w pole oznaczone literg X
nalezy wpisac jedna z liter IKO, w pole oznaczone literg Y nalezy wpisac jedna z liter AMN, a
w pole oznaczone literg Z nalezy wpisac¢ jedng z liter DSW.

3. No tens sudoku (28 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 roznych liczb. Dodatkowo suma liczb w kratkach
sgsiadujacych ze sobg bokiem musi by¢ r6zna od 10.

4. Diagonal sudoku (32 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie, w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratow 3x3 oraz na kazdej przekatnej znalazto sie 9 r6znych liczb.

5. Sudoku klasyczne (36 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratow 3x3 znalazto sie 9 roznych liczb.
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1. Arrow sudoku (50 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
liniag kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dodatkowo liczba w kétku jest rowna
sumie liczb wzdtuz strzatki wychodzacej z tego kétka.

2. Clone sudoku (26 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujgc do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazlo sie 9 roznych liczb. Dodatkowo szare obszary sg klonami:
zawierajg te same liczby w tym samym potoZeniu (szare obszary nie mogg by¢ obracane).

3. Double diagonal sudoku (27 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 r6znych liczb. Dodatkowo liczby nie moga sie powtarzac
wzdtuz zaznaczonych przekatnych.

4. Sudoku extraregions (52 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
liniag kwadratow 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dodatkowo kazdy zaznaczony szarym
kolorem obszar musi zawierac rozne liczby.

5. Irregular scattered sudoku (38 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie, w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig obszarow oraz w szarych polach znalazto sie 9 r6znych liczb.

6. Mirror sudoku (33 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza



linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dla kazdej kratki nalezy ustali¢, ktére pole
jest do niej symetryczne wzgledem Srodka diagramu. Wszystkie pary symetrycznych pol
zawierajgce te same liczby sg szare.

7. Number 8 still alive (56 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linia kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dodatkowo suma wszystkich liczb w
zaznaczonych obszarach musi konczy¢ sie cyfra 8 (czyli musi by¢ rowna 8, 18, 28 lub 38).
Liczby w tych obszarach nie moga sie powtarzac.

8. Palindrome sudoku (36 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dodatkowo liczby czytane wzdtuz szarych
linii sg liczbami palindromicznymi, czyli sg takie same przy czytaniu z dowolnej strony.

9. Renban sudoku (51 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratow 3x3 znalazto sie 9 roznych liczb. Dodatkowo kazda szara grupa kratek
tworzy grupe Renbana. Grupa Renbana to zbior kolejnych réznych liczb.

10. Sudoku 8 (37 pkt)

Wypetij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dwie kratki sgsiadujace ze sobg pionowo
lub poziomo nie mogg zawierac liczb, ktérych suma lub réznica wynosi 8.



11. Sum or product frame (54 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dodatkowo liczby poza diagramem sa
réwne sumie lub iloczynowi pierwszych trzech liczb w odpowiadajacym kierunku.

12. Thermo-sudoku (40 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujgc do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linia kwadratow 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Dodatkowo liczby wystepujace w
termometrach musza by¢ rosngce od "banki" do korica termometru.
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1. Sudoku Kklasyczne (9 x 30 pkt)

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratow 3x3 znalazto sie 9 r6znych liczb.
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Czas: 30 minut

Suma punktow: 200

Punktacja:

za pierwsze poprawnie rozwigzane zadanie: 60 pkt
za drugie poprawnie rozwigzane zadanie: 50 pkt
za trzecie poprawnie rozwigzane zadanie: 40 pkt
za czwarte poprawnie rozwigzane zadanie: 30 pkt

za pigte poprawnie rozwigzane zadanie: 20 pkt



1. AK Killer

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujgc do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Suma wszystkich liczb w zaznaczonych
obszarach musi by¢ réwna liczbie umieszczonej na gorze tego obszaru. Liczby w tych
obszarach nie moga sie powtarza¢. Dodatkowo pola oddalone od siebie jednym ruchem
skoczka szachowego musza zawierac rézne liczby.

2. Even-0dd

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig obszaréw znalazto sie 9 réznych liczb. Dodatkowo szare pola moga zawierac tylko
liczby parzyste.

3. KropKki

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
liniag kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 roznych liczb. Biala kropka miedzy dwiema kratkami
oznacza, ze liczby w tych kratkach r6znia sie o 1. Czarna kropka miedzy dwiema kratkami
oznacza, ze jedna z liczb wpisanych w te kratki jest dwukrotnoscia drugiej. Miedzy 1 i 2
moze by¢ biata lub czarna kropka. Wszystkie kropki sg ujawnione.

4. Multi-Diagonal

Wypetnij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposéb, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 r6znych liczb. Dodatkowo liczby nie mogg sie powtarzaé
wzdtuz zaznaczonych przekatnych.

5. Search 9

Wypetij diagram liczbami od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedng liczbe, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linig kwadratéw 3x3 znalazto sie 9 réznych liczb. Strzatki w kratkach wskazujg w kierunku
liczby 9. Liczby w kratkach ze strzatkami podajg odlegtos¢ od kratki ze strzatka do kratki z
liczba 9 (liczong w kratkach). Nie wszystkie strzatki sa zaznaczone.



